Instrukcja przesylania plikow na serwer WWW

Aby utatwi¢ a zarazem usprawni¢ sposéb przestania plikbw z rozwigzanymi zadaniami, zostat

opracowany mechanizm sktadowania danych na serwerze, ktéry jest dostepny z poziomu serwisu
WWW.

Informacje ogolne

Jak mechanizm autoryzacyjny i bezpieczenstwa, zastosowano technike generowania specjalnej funkcji
skrétu zwanej potocznie funkcjg haszujgcg (Hash). Indywidualny hash nalezy wygenerowaé raz na
poczatku pracy z serwisem, ten wystarczy aby w sposdb bezpieczny zarzgdza¢ swoimi plikami na
serwerze. Hash mozna wygenerowacd tylko raz dla podanego Imienia, Nazwiska i albumu, jesli z jakichs
przyczyn bedzie potrzeba wygenerowac ponownie ten cigg, to nalezy zwrdcic¢ sie z takg prosba do
administratora. Wystanie wiadomosci ma na celu umozliwienie zachowanie juz wgranych plikow
i udostepnienie ich dla nowego kodu hash.

Generowanie Hash'a

Wchodzimy na strone gtéwna jak na rysunku:

@ sidatapl/materialy/inde2php X+ =l x |

d C R @ Notsecure | ai-data.pl/materialy/index2.php @ A

Przesytanie plikow

Nie masz kodu ? Kliknij tutaj

ID | Prosze wprowadzic hashcode - doktadnie 32 znaki

i klikamy na czerwony napis "Nie masz kodu ? Kliknij tutaj".



http://ai-data.pl/materialy/index2.php

Pojawi sie okno jak ponizej:

]

@ ai-datapl/materialy/index2php X =+ =

d C N @ Notsecure | ai-data.pl/materialy/index2.php Q@ A

Przesytanie plikow

Nie masz kodu ? Kliknij tutaj

ID | Prosze wprowadzic hashcode - doktadnie 32 znaki

Wygeneruj Hash

Imie:
Maksymalnie 25 znakow

Nazwisko:

Maksymalnie 25 znakéw

Album (tylko 6 cyfr, dla albuméw 5-cyfrowych nalezy dodac na poczatku 0):

000000

Wygeneruj

Strona gtéwna Strona - przesylanie plikéw

Nalezy wypetnié wszystkie pola zgodnie z podang podpowiedzig, w przeciwnym wypadku pojawi sie
informacja

Wygeneruj Hash

Imie:

Maksymalnie 25 znakow

Nazwisko: Please fill out this field.

Maksymalnie 25 znakow
Album (tylko 6 cyfr, dla albumow 5-cyfrowych nalezy dodac na poczatku 0):

000000

Wygeneruj

Wypetniamy pola wiasnymi danymi (na przedstawionym ponizej rysunku wprowadzono tylko dane
przyktadowe, nie nalezy ich uzywac):

Wygeneruj Hash
Imie:

Jan
Nazwisko:

Kowalski

Album (tylko 6 cyfr, dla albumow 5-cyfrowych nalezy dodac na poczatku 0):

012345 :

Wygeneruj



wciskamy przycisk "Wygeneru;j".
Pojawi sie nastepujace okno podsumowania:

Generowanie Hash

Imie, Nazwisko = Jan, Kowalski
Album = 012345

Hash  UsUtM1Uhyr731f8f0d2V14i84u012345

Zapisz hash w bezpiecznym miejscu i nikomu nie udostepniaj !
Najwazniejsza rzeczg jest zachowanie w bezpiecznym miejscu wygenerowanego ciggu w polu "Hash".
Od tej pory przesytanie / usuwanie / nadpisywanie plikow bedzie realizowane za pomocg tego ciggu.
Jesli sprobujemy wygenerowac hash dla juz zarezerwowanych danych pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Generowanie Hash

Imie, Nazwisko = Jan, Kowalski
Album 012345

Hash

Konto dla tego albumu nie moze by¢ zatozone - skontaktuj sie z administratorem

E-mail: jszkola@ur.edu.pl

Przesytanie plikow

Aby przestaé pliki przechodzimy do strony gtéwnej i wpisujemy nasz prywatny Hash:

Przesytanie plikow

Nie masz kodu ? Kliknij tutaj

ID | 12345677676777

llos¢ znakow 14 z 32

w trakcie wpisywania danych na biezgco jest wyswietlana informacja ile pozycji juz wpisano, ufatwia to
wprowadzanie dfugiego ciggu.

Po wpisaniu 32 znakdw pojawi sie ponizsza strona, a wyglgd zmieni sie na nastepujacy:



Przesytanie plikow

Nie masz kodu ? Kliknij tutaj

ID | 12345677676777545435453454353534

llos¢ znakéw 32 z 32

Aby sprawdzi¢, czy nasz cigg zostat poprawnie wpisany, wciskamy przycisk "Sprawdz".
Jesli nie udato sie poprawnie wpisac ciggu, na ekranie pojawi sie komunikat:

Przesytanie plikow

Nie masz kodu ? Kliknij tutaj

ID | 12345677676777545435453454353534

llos¢ znakow 32 z 32

Uwagal! podany hashcode nie jest prawidtowy

Dla ufatwienia wprowadzania danych zalecane jest zapisanie catej funkcji skrétu w pliku tekstowym
i stosowanie metody kopiuj / wklej. Nalezy jednak pamietac aby plik byt przechowywany w bezpiecznym
miejscu.

Jesli cigg zostat poprawnie wpisany, pojawi sie nastepujgce okno:

Przesytanie plikow

Drop files here to upload

Strona gtéwna Strona - przesytanie plikéw

W obszarze biatego prostokata, mozna przecigga¢ pliki metoda drag & drop, zostang one przestane na
serwer, i przypisane do naszego konta. Istnieje rdwniez mozliwo$é wybierania plikdw za pomoca okna
dialogowego, jednak metoda D&D jest znacznie szybsza i zaleca sie korzysta¢ z tego funkcjonalnosci.
Metodg D&D moze przesytac kilka plikow jednoczesnie.

Na ponizszym rysunku widaé zastosowanie kontroli do przesytania plikdw:



Przesytanie plikow

Nazwa

B simulator_online.txt

1 teoria.pdf

[ 5

il zadsnia.docy 36b 0.4 MB 19.5 KB 0.5 MB

E; zadania.pdf -
simulator_onl... Lonap!' zadania.docx zadania.pdt

Aby zobaczy¢, czy pliku zostaty poprawnie wgrane na serwer, nalezy klikngé w przycisk "Strona -
przesyfanie plikdw", oraz wpisac¢ hash - wéwczas powinna sie pojawic¢ tabela z informacjami o naszych

zasobach:
Przesytanie plikow
36b 0.4 MB 19.5 KB 0.5 MB
simulator_onl... teoria.pdf zadania.docx zadania.pdf

Przesytanie plikow

Drop files here to upload

Lista wgranych plikow
Konto: Jan, Kowalski [012345]

# Nazwa Rozmiar Data modyfikacji Pobierz Operacja
1 teoria.pdf 449886 March 24 2020 16:56:58 Pobierz

2 zadania.pdf 544447 March 24 2020 16:57:00 Pobierz T

3 zadania.docx Strona gtéwna Strona - przesytanie plikow Pobierz UsiT



Wgrane pliki mozna pobraé za pomocag linku "pobierz", mozna réwniez plik usungc¢ korzystajac
z przycisku "Usun". Uwaga - usuwanie nie jest podwdjnie potwierdzane, wiec nalezy ostroznie
podchodzi¢ do tej opcji, pojedyncze klikniecie w przycisk "Usun" trwale usuwa plik z serwera.

Jesli chcemy nadpisac¢ plik, wystarczy wgrac plik o takiej samej nazwie, jesli ten znajdujgcy sie na liscie
plikdw.

Po zakonczeniu pracy nie jest wymagane przeprowadzanie jakichkolwiek dodatkowych dziatan,
aby bezpiecznie zakonczy¢ prace z systemem przesytania plikdw. Wystarczy zamkng¢ przegladarke, lub
klikng¢ w przycisk "Strona - przesyfanie plikéw" aby powrdci¢ do poczatku, lub wybierajgc "Strona
gtéwna" aby wrdci¢ do materiatéw dydaktycznych.

Konwencje nazewnicze plikow

Aby ufatwié sobie prace, warto przyjac jakis schemat nazywania plikdéw. Wtasciwy schemat nazywania
plikbw pozwala na znacznie sprawniejsze zarzgdzanie danymi.

Aby w sposdéb jednoznaczny nazwaé pliki z rozwigzaniami, zalecane jest przyjecie nastepujgcego
schematu:

Laboratorium 1 - do rozwigzania sg zdania od 1 do 9, wiec mozna pliki nazwa¢ wg. konwencji:

e Labl zadl.pdf,
e Labl zad2.pdf,

e Labl_zad9.pdf
Dla kolejnych laboratoridw:

e Lab2_zadl.pdf,

o itd
Jesli rozwigzania bedg znajdowaty sie w jednym pliku, mozna réwniez nazwac plik nastepujaco:

e Labl zadl_ zad9.pdf

W razie pytan, uwag - prosze pisac¢ na e-mail: jszkola@ur.edu.pl



