Zadania 1
Zad. 1.1

Napisz program size sprawdzajgcy, ile bajtdw zajmuja typy: char, short, int, long, long int, long long
oraz float, double, long double.

https://en.wikipedia.org/wiki/C_data_types
Zad. 1.2 *

Napisz program size2 sprawdzajacy, ile bajtow zajmuja typy: char, short, int, long, long int i long long
bez znaku.

Zad. 1.3

Ktéra z ponizszych odpowiedzi jest prawdziwa:

- system 32 bitowy pozwala na uruchamianie programu 32 bitowego

- system 32 bitowy pozwala na uruchamianie programu 64 bitowego

- system 64 bitowy pozwala na uruchamianie programu 32 bitowego

- system 64 bitowy pozwala na uruchamianie programu 64 bitowego

Zad. 14

Ktéra z ponizszych odpowiedzi jest fatszywa:

- na systemie 32 bitowym mozna skompilowac program do kodu 32 bitowego
- na systemie 32 bitowym mozna skompilowac program do kodu 64 bitowego
- na systemie 64 bitowym mozna skompilowa¢ program do kodu 32 bitowego
- na systemie 64 bitowym mozna skompilowac¢ program do kodu 64 bitowego
Zad. 1.5

- ile bajtow zajmujg adresy w kodzie 32 bitowym?

- ile bajtow zajmujg adresy w kodzie 64 bitowym?

Zad. 1.6 *

Jaki obszar pamieci mozna zaadresowac przy pomocy adresow 16, 20, 24, 32, 40, 48 i 64 bitowych?
Zad. 1.7

Napisz program bits rozpoznajacy do ilu bitowego kodu zostat skompilowany.



Zad. 1.8

Zatéimy, ze typ int zajmuje 4 bajty. Na ile sposobéw mozna umiesci¢ w pamieci pod adresem p
warto$¢ 1 typu int ? Zadanie rozwigz w pliku sposoby.txt.

p->[ILII[] *p=1
Zad. 1.9

Procesory w architekturze little-endian czytajg mtodsze bajty (LSB — least significant byte) od lewej do
prawej. Procesory w architekturze big-endian czytajg starsze bajty (MSB — most significant byte) od
lewej do prawej. Zatézmy, ze pod adresem p znajduje sie liczba 5 typu int. W pliku endian.txt wypetnij
komorki pamieci odpowiednimi wartosciami dla obu architektur.

little-endian

p->[I[II[] *p=5

big-endian

p->[I[II[] *p=5

Zad. 1.10

W pliku szereg.txt rozwin w szereg i wyznacz wartosci dziesietne dla liczb:
1011 - liczba binarna

8732 —liczba dziesietna

[2][2][1][1] - reprezentacja little-endian
1234 - liczba dsemkowa *

3A5B —liczba szesnastkowa *

Zad.1.11

Zatézmy, ze pod adresem p znajduje sie liczba 260 typu int. Wypetnij komérki pamieci odpowiednimi
wartosciami dla obu architektur. Zadanie rozwigz w pliku 260.txt.

little-endian
p->[1[1[1[1 *p=260
big-endian
p->[1[1[1[1 *p=260
Zad. 1.12

Napisz program bytes wypisujgcy reprezentacje bajtowa dla podanej liczby x typu int. Przyktadowa
sesja:



value =260

bytes = 004 001 000 000

Zad. 1.13

Sprawdz na terminalu Linux w jakiej architekturze pracuje twdj procesor.
Zad. 1.14

Napisz program endian rozpoznajacy w jakiej architekturze pracuje procesor.
Zad.1.15*

Napisz program endian2 wypisujacy little-endian architecture lub big-endian architecture
w zaleznosci od architektury, w ktdrej pracuje procesor.



